Schulinternes Fachcurriculum Evangelische Religion - Eingangsphase Jahrgangsstufe 1

Kompetenzbe- | Unterrichtsein- | Fachinhal- Fachspezifische | Hilfsmit- Facheriibergrei- | Medienkompe- | Leistungsbe-

reichI heiten/Inhalte | te/Fachbegrif- | Metho- tel/Mate- fendes Arbeiten | tenz wer-

Die Frage nach fe/Fachsprache | den/Vorge- rial/Literatur tung/Gleich-

Gott Basale Kompe- | hensweisen wertige Leis-

tenzen und Unter- tungsnachwei-
richtsgestal- se /Handlungs-
tung orientierte Leit-

frage

G 1 entdecken ,Flr mich ist Gott | Kirche Fragen und Vor- | Vorlesebiicher Kunst Gestalterische

eigene Gottesbil- | wie..." Gott stellungen der Beitrdge

der und Jesus Kinder liber Gott.

vorstellungen, Wo wohnt Gott?

bringen diese Zu Bildern erzaéh- | Vorstellungen

zum len liber Kirche.

Ausdruck und Begriffe benen-

vergleichen sie nen

mit Gehortes Wieder-

den Gottesvorstel- geben/Stellung

lungen anderer. nehmen

Gott in Geschich- | Arche Schoépfungsge- Bilderbiicher Kunst, Musik Gestalterische
G 2 kennen alt- | ten des Alten Tes- | Schépfung schichte Kamishibai Beitrdge, Rollen-
testamentliche taments Arche Noah Kurzfilme spiele

Geschich-
ten, die unter-
schiedlich von
Gott er-
Zahlen.

Jona und der Wal




Seite 2/ Kom-
petenzbereich I

G 3 erkennen in Gott und Jesus in | Jesus Christus Zachaus Kamishibai, Bil- Kunst, Musik Gestalterische
der Begegnung Geschichten des Gleichnis Verlorener derbiicher, Horge- Beitrage, Rollen-
mit neu- Neuen Testa- ZolIner Sohn/Verlorenes | schichten, Kurzfil- spiele
testamentlichen ments. Heilung Schaf me
Geschichten die Sturmstillung
be- Bartimaus
sondere Nahe Je-
su zu Gott und
wie
Jesus von Gott
spricht.
G 4 entdecken, Mmenschen fei- Erntedank Erntedankfest Kamishibai, Bil- Kunst, Musik Gestalterische
was religiése Fes- | ern ihren Glauben | Bettler/Bettlerin Sankt Martin derbiicher, Horge- Beitrage, Lie-
te mit Advent Advent schichten, Kurzfil- der,Rollenspiele
Gott zu tun ha- Symbole und Sankt Nikolaus me
ben. Brauche Weihnachten

Hirten Ostern

Engel

Bethlehem

Heilige drei Koni-
ge
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deln

anhand von konkre-
ten

Beispielen ausein-
ander.

Lebenswelt der
Kinder (Familie,
Freundschaft,
Schule)

Kinder dieser Er-
de

Panama

Kompetenzbe- | Unterrichtsein- | Fachinhal- Fachspezifische | Hilfsmit- Facheriibergrei- | Medienkompe- | Leistungsbe-

reich II heiten/Inhalte | te/Fachbegrif- | Metho- tel/Mate- fendes Arbeiten | tenz wer-

Die Frage nach fe/Fachsprache | den/Vorge- rial/Literatur tung/Gleich-

dem richtigen hensweisen wertige Leis-

Handeln und Unter- tungsnachwei-

richtsgestal- se /Handlungs-
tung orientierte Leit-

frage

M 1 kennen bibli- | Jeder Mensch ist | Schépfung Biblische Schoép- »Das kleine Ich Kunst Gestalterische

sche einmalig und Bibel fungsgeschichte bin Ich" Beitrage

Schépfungserzéh- | wertvoll. Basale Kompeten- | Freundschaft

lun- zen : Interaktionsspiele

gen und wissen Zuhoren, Wieder- | Gefiihle Verste-

um die geben, Begriffe in | hen

Stellung des Men- Zusammenhange | Ich-Buch / Ich-

schen bringen Plakat gestalten

innerhalb der

Schoép-

fung sowie um

die Ein-

zigartigkeit eines

jeden

Menschen.

M 2 nehmen sich Wir lernen uns Hilfsbereitschaft Das bin ich Bilderbiicher, Ka- | Kunst, Musik Gestalterische

und ande- . kennen Geflihle (Trauer, | (Eigenschaf- mishibai, Swim- Beitrage, Rollen-

re in ihrer Verschie- Angst, Wut, Freu- | ten,Starken und | my, der Regenbo- spiele

gg;-wahr —— de, Neid, Eifer- Schwachen) genfisch,Elmar,

zen sucf_\t) . Kennenlernspiele | Das kleine W?r,_

sich mit der Frage Mu.tlg sein Ich-PIakat Das kleine Wir in

nach Mein Zuhause Wir Buch erstel- der ersten Klasse,

dem richtigen Han- Mein Wohlfiihlort | len Oh, wie schon ist




Seite 2/ Kom-

petenzbereich

II

M 3 nehmen in Konfliktbewalti- Streit Klassenregeln Kamishibai, Bil- Kunst, Musik Gestalterische
ihrem gung Versohnung Schulregeln derbiicher, Horge- Beitrage, Rollen-
personlichen Um- Einigkeit »Goldene Regeln™ | schichten, Kurzfil- spiele

feld Kompromiss me, Das kleine

Situationen wabhr, Wir,

die Jesusgeschichten

die Ubernahme vom verlorenen

von Sohn

Verantwortung

fiir ein

gelingendes Mitei-

nan-

der herausfor-

dern.

M 4 identifizieren | Bewahrung der Schépfung Verantwortung Kamishibai, Bil- Kunst, SU (Miill- Gestalterische
existenti- Schopfung Meine Traume fiir die Umwelt derbiicher, Hérge- | trennung, Miill- Beitrage

elle Fragen des Traume In Verbindung mit | schichten, Kurzfil- | sammeln)

eigenen

Lebens und der
Welt

und setzen sich
damit
auseinander (vgl.
M3)

SU (Miilitren-
nung)
Traume

me
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raha-

mitischen Religio-
nen

benennen und
ihre Be-

deutung fiir die
gelebte

Religion wahrneh-
men.(Vgl. R2, R3)

Kinder dieser Er-
de

Kompetenzbe- | Unterrichtsein- | Fachinhal- Fachspezifische | Hilfsmit- Ficheriibergrei- | Medienkompe- | Leistungsbe-

reich III heiten/Inhalte | te/Fachbegrif- | Metho- tel/Mate- fendes Arbeiten | tenz wer-

Die Frage nach fe/Fachsprache | den/Vorge- rial/Literatur tung/Gleich-

den Religionen hensweisen wertige Leis-

in der Gesell- und Unter- tungsnachwei-

schaft richtsgestal- se /Handlungs-

tung orientierte Leit-

frage

R 1 nehmen die Menschen geho- | evangelisch Anlassbezogene Bilderbiicher, Hér- | Kunst Gestalterische

Vielfalt ren verschiede- katholisch Gesprache geschichten, Beitrage

der sie umgeben- | pen Religionen Christentum Austausch iiber | Kurzfilme

den _ an. Judentum den Glauben

religiosen Erschei- Telaim

nungsformen und

Tradi-

tionen wahr, entde-

cken

Gemeinsamkeiten

und Unterschiede

und

achten einander in

Ver-

schiedenheit (vgl. R

1)

R 2 kénnen cha- | Christentum Gott Anlassbezogene Bilderbiicher, Vor- | Kunst, Musik Gestalterische

rakteris- Judentum Bibel Gesprache lesegeschichten, Beitrége, Rollen-

tische Elemente Islam Weihnachten Austausch (iber Kurzfilme, Horge- spiele

der Fastenzeit den Glauben. schichten

sogenannten ab- Ostern Feste und Feiern




Seite 2/ Kom-
petenzbereich
III

R 3 erkennen,
dass Wert-
schatzung, Empa-
thie

und respektvolle
Begegnung un-
verzicht-

bare Elemente
eines
gelingenden Zu-
sam-
menlebens sind.

Wir verstehen
uns.

Entschuldigungen
Gesprachsregeln
STOPP-Regeln®

Klassenregeln
Schulregeln
»Goldene Regeln®
In Konflikten ge-
recht miteinander
umgehen.

Kamishibai, Bil-
derbiicher, Horge-
schichten, Kurzfil-
me, Das kleine
Wir,
Jesusgeschichten

Kunst, Musik

Gestalterische
Beitrége, Rollen-
spiele

R 4 entdecken in
der sie
umgebenden reli-
giosen

und weltanschau-
lichen

Vielfalt kriterien-
gelei-

tet Gemeinsam-
keiten

und Unterschiede
und

achten einander
in Ver-
schiedenheit (vgl.

R 1)
Ab Jahrgangsstufe
3
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Bildworten der
Bibel
Her.

Kompetenzbe- | Unterrichtsein- | Fachinhal- Fachspezifische | Hilfsmit- Facheriibergrei- | Medienkompe- | Leistungsbe-
reich IV heiten/Inhalte | te/Fachbegrif- | Metho- tel/Mate- fendes Arbeiten | tenz wer-
Religiose fe/Fachsprache | den/Vorge- rial/Literatur tung/Gleich-
Schriften und hensweisen wertige Leis-
Ausdrucksfor- und Unter- tungsnachwei-
men richtsgestal- se /Handlungs-
tung orientierte Leit-
frage

S 1 kennen einfa- Biblischen Bild- Symbole Gleichnisse erzah- | Bilderblicher, H6r- | Kunst Gestalterische
che worten auf die Gleichnisse len, Rollenspiele, | geschichten, Beitrage
Bildworte der Bibel, | spur kommen. Gebete Bildergeschichten | Kurzfilme, Boden-
:irgsr?:ke" darin Vertrauen malen bilder, Kamishibai
elementare Erfah- Hoffnung
run-
gen, Bedurfnisse
und
Hoffnungen und ge-
ben
dem kreativ Gestalt.
S 2 kennen ein- | Biblische Ge- Gott Geschichten er- Bilderbiicher, Vor- | Kunst, Musik Gestalterische
zelne schichten erzah- | Bibel zahlen, Bilderge- | lesegeschichten, Beitrage, Rollen-
biblische Ge- len von Gott Gleichnisse schichten malen, | Kurzfilme, Horge- spiele
schichten Wundergeschich- | Rollenspiele schichten, Kamis-

.. f hibai, Bodenbilder
erzahlen sie in en d
eige-
nen Worten
nach und
stellen Bezie-
hungen zu
einfachen Sat-
zen und




Seite 2 Kompe-

tenzbereich IV

S 3 entdecken | Biblische Ge- Bethlehem Jesusgeschichten | Bilderbiicher, Vor- | Kunst, Musik Gestalterische
an ausge- schichten Nazareth Feste im Jahr lesegeschichten, Beitrage, Rollen-
wihlten Bei- Jericho Wicht_ige Orte in Kurzfilme, Horge- spiele

spielen Jerusalem der Bibel sghighten, Kamis-

- bii) lische hibai, Bodenbilder

Ge-

schichten mit-

einander

Zusammen-

hangen.




